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1. Etap edukacyjny i klasa
® szkota podstawowa - klasa VII
2. Przedmiot
® jezyk obcy nowozytny - niemiecki
3. Temat zajed:
Przybory szkolne - die Schulsachen.
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu
Temat z podstawy programowej
6. Uzasadnienie zastosowania technologii
Uczniowie lubig rywalizowa¢ korzystajgc z technologii. Lubig grac i lubig uzywa¢ smartfonéw
7. Cel ogolny zajec

Rozbudzenie zainteresowania jezykiem niemieckim. Poznanie stownictwa zwigzanego z przyborami
szkolnymi.

8. Cele szczegodtowe zajedé

1. uczen potrafi korzystaé z urzgdzeni multimedialnych
2. uczen potrafi wypowiadad stownictwo zwigzane z przyborami szkolnymi
3. uczeh potrafi uktadac zdania uzywajac stownictwa zwigzanego z przyborami szkolnymi

9. Metody i formy pracy

formy pracy : grupowa, indywidualna

metody: objasnienia, obserwacja, grywalizacja
10. Srodki dydaktyczne

podrecznik, ¢wiczeniéwka, smartfony

11. Wymagania w zakresie technologii
minimum 1 smartfon na pare

12. Przebieg zaje¢

Czynnosci wstepne i organizacyjne



sprawdzenie obecnosci, przedstawienie tematu lekcji oraz jej przebiegu

Aktywnos¢ nr 1

Temat:

wprowadzenie stownictwa

Czas trwania

5 minut

Opis aktywnosci

nauczyciel wprowadza nowe stownictwo, puszczajgc nagranie; uczniowie powtarzaja po nagraniu

Aktywnos¢ nr 2

Temat

zadanie 1

Czas trwania

5

Opis aktywnosci

uczniowie wykonujg zadanie z podrecznika zwigzane ze stownictwem, przyporzadkowujg polskim
odpowiednikom niemieckie.

Aktywnos¢ nr 3

Temat

zadanie 2

Czas trwania

5 min

Opis aktywnosci

uczniowie robig kolejne zadanie z podrecznika zwigzane ze stownictwem

Aktywnos¢ nr 4



Temat

praca w grupach

Czas trwania

10 min

Opis aktywnosci

uczeh zadaje pytania innemu uczniowi o posiadanie danego przyboru szkolnego, uzywajac przy tym
zwrotu Hast du....? Czy masz...?

Cwiczy przy tym odmiane rodzajnika nieokreélonego w bierniku. Wybrany uczeh odpowiada twierdzgco
lub przeczaco: Ja, ich habe..../Nein, ich habe kein/e..... oraz zadaje pytanie kolejnej osobie

Podsumowanie lekcji

uczniowie wiagczajg aplikacje kahoot na swoich smartfonach i grajag odpowiadajgc na kilka pytan,
zaznaczajac poprawng odpowiedz. Uczen, ktéry odpowie najszybciej i najlepiej, wygrywa i dostaje plusa.

https://create.kahoot.it/details/767532d7-1c2a-45ba-a593-790a9dffde9f

13. Sposdéb ewaluacji zajed
uczniowie ocenig lekcje za pomoca aplikacji mentimeter

https://www.menti.com/fgfj7ulges

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0
Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
w momencie, gdy uczniowie nie majg smartfona, moga gra¢ w parach.

16. Materiaty pomocnicze
17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Tak
18. Forma prowadzenia zaje¢: dowolna
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