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1. Etap edukacyjny i klasa
® szkota podstawowa - klasa VII
2. Przedmiot
® jezyk obcy nowozytny - niemiecki
3. Temat zajed:
Die Koerperteile - czesci ciata
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu
temat realizowany z podstawy programowej podrecznik DEUTSCHTOUR FIT 8
6. Uzasadnienie zastosowania technologii
uczniowie wykazujg wieksze zainteresowanie tematem, gdy sg uzywane rézne technologie
7. Cel ogolny zajec
poznanie stownictwa zwigzanego z czesciami ciata
8. Cele szczegdtowe zajed

1. uczeh poznaje i wypowiada stownictwo zwigzane z czesciami ciata
2. uczen samodzielnie buduje zdania uzywajgc wyrazenia Mein/e .............. (czes¢ ciata) tut weh.
3. uczen ¢wiczy zdania uzywajac stownictwa zwigzanego z dniami tygodnia

9. Metody i formy pracy

formy: indywiduana, grupowa, w parach
metody: audiolingwalna, trannslatoryczna,

10. Srodki dydaktyczne

podreczniki, smartfony, zeszyty, zeszyty ¢wiczen
11. Wymagania w zakresie technologii
internet, smartfon, rzutnik

12. Przebieg zajec

Czynnosci wstepne i organizacyjne

sprawdzenie obecnosci, wprowadzenie tematu, objasnienie przebiegu lekcji



Aktywnos¢ nr 1

Temat:

wprowadzenie stownictwa

Czas trwania

5 minut

Opis aktywnosci

nauczyciel wprowadza stownictwo, puszczajac nagranie, uczniowie powtarzaja

Aktywnosc¢ nr 2

Temat

zadanie 1

Czas trwania

5 min

Opis aktywnosci

uczniowie rozwigzujg zadanie w podreczniku; przyporzadkowujg czesci ciata na rysunkach do okreslen

Aktywnos¢ nr 3

Temat

zadanie 2

Czas trwania

10 min

Opis aktywnosci

Ucziowie rozwigzujg zadanie w podreczniku. Czytajg tekst i na podstawie tekstu odpowiadajg na pytania.

Aktywnos¢ nr 4

Temat

praca w grupach



Czas trwania

10

Opis aktywnosci

Gra kalambury. Uczen wychodzi na srodek i pokazuje, co sie stato, np. ztamana reke lub katar, lub
bolaca gtowe.

Podsumowanie lekcji

gra na aplikacji kahoot, uczniowie uruchamiajg gre dotyczacg stownictwa zwigzanego z czesciami ciata
na swoich smartfonach, wybierajg wtasciwg odpowiedz, wygrywa najszybszy i najlepszy otrzymujac
plusa. Potem wykonujemy ¢wiczenia.

https://create.kahoot.it/details/964d33f4-d4aa-491b-9128-aef46aec6185

https://zpe.gov.pl/a/boli-mnie-glowa---czesci-ciala/D18BDN1tY

13. Sposéb ewaluacji zajed
uczniowie oceniajg lekcje wykorzystujgc aplikacje mentimeter

https://www.menti.com/fgfj7ulges

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0
Miedzynarodowe. PrzejdZ do opisu licencji

15. Wskazdéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
16. Materiaty pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Tak

18. Forma prowadzenia zaje¢: dowolna
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